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EN scene :
Mvriam PELLICANE ;| CONCEPTION, RECIT
Damien GRANGE ET SEBAsTIEN FInck | MusiQue, REcIT
FLorenT Le MEN : DESSIN

REALISATION :
MyRriaM PELLICANE : EcrITURE
CospLaYy, MaLika MiHousr :CosTuMEs
SceENOGRAPHIE : CONCEPT COLLECTIF
Frep SoriA: Lumitre, REGIE GENENERALE
CHLoE CaTOIRE: SON
Dipier KowaArsky, MireiLLE ANTOINE : MISE EN SCENE

Co-PRODUCTION ET PARTENARIAT }
Le coLLEgE Jean MouLin A MonTceau LEs MiInEs
Le FestivaL Contes GivrEs
Le Centre pes ArTs bu RecrT en IserRe
Le Centre CuLtureL b St Genis Laval

La Recion RHONE ALPES
La DRAC RHonE ALpres eT LA DRAC BourGoGNE
La FonpaTiON DE FRANCE
Rambam Ste Fov Les Lyons

La CompaGNIE IziDORIA

LA comMPAGNIE IZIDORIA, A LA CROISEE DES ARTS DE LA PAROLE, DU THEATRE CONTEMPORAIN, DE LA
DANSE ET DE LA MUSIQUE INSCRIT SON TRAVAIL, SA RECHERCHE ET SES CREATIONS AU COEUR DES
COURANTS ACTUELS, POPULAIRES, CEUX QUI BOUSCULENT ET ENRICHISSENT LA QUESTION DU MYTHE

AUJOURD'HUI.

AuUTOUR DE MYRIAM PELLICANE, S'ASSEMBLENT DES ARTISTES DE TOUS HORIZONS.
L'ORIGINALITE DE SES ACTES ARTISTIQUES EST CE LIEN REINVENTE SANS CESSE ENTRE L'HERITAGE
TRADITIONNEL ET LES NOUVEAUX RITES DE PASSAGES, SON TERRAIN DE PREDILECTION ETANT LES

ADOLESCENTS.
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Le Fim AMER BETON DE M.ARIAS D'APRES LE MANGA CULTE DE TAIYO MATSUMOTO A FORTEMENT INSPIRE LE SPECTACLE..

SMILE EST UN RECIT INITIATIQUE OU TROIS ENFANTS DES RUES TRAQUENT LEURS REVES JUSQU'A LA
METAMORPHOSE. TOUTE TRANSFORMATION NECESSITE UN BOULEVERSEMENT. IL FAUDRA BIEN QUE LE VIEUX
MONDE MEURT UNE BONNE FOIS POUR TOUTE, QU'UN VIEUX SAMOURAI SDF S'EFFONDRE POUR FAIRE NAITRE
UNE ETOILE.

REPARTITION DES PERSONNAGES DE SMILE PouRr LES 3 ACTEURS :

MvyriamM PELLICANE :

INO . PETITE FILLE DES RUES

LA FEMME BORGNE . L'ESPRIT DU SABRE
LA CONTEUSE

UN VIEUX CHINOIS

DaMIEN GRANGE :

L'ENFaNT CARTON @ ENFANT DES RUES

LE vieux samourai : SDF

PANDAMAN, ZEBRAMAN : IDOLES DES ENFANTS
LE MUSICIEN

SEBASTIEN FINCK :

TETSUO : ENFANT DES RUES

PINGOUIN : IDOLE DES ENFANTS

Le GranDp FisHER : HoLLOW TERRIFIANT
Le MINOTAURE : LE MINOTAURE DES ENFANTS
Le MusICIEN
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« L'EnFanT CaRTON » DAMIEN GRANGE, DESSINE PAR UN COLLEGIEN

« COMME DANS UN REVE, COMME DANS LES PAGES D'UN MANGA, IL NOUS EST DONNE D'ASSISTER EN DIRECT A LA PASSATION
DE POUVOIR ENTRE DEUX GENERATIONS, APRES LA PRESENTATION DE SES PROTAGONISTES, DE LEUR UNIVERS ET LEURS
CONFLITS. LES ENFANTS SONT DEJA DEVENUS, A L'INSU DE LA PLUPART DES ADULTES, LES DEPOSITAIRES DE LA TRADITION
TRANSCENDANT L'AFFECTIF ET LE ROMANESQUE, A TRAVERS LES COMBATS ET LA GRACE, ILS ASSUMENT RESOLUMENT LEUR
FONCTION DE REFERENTS DANS L'ETABLISSEMENT D'UNE CIVILISATION NOUVELLE.

DANS sa FORME COMME DANS SON CONTENU, LE SPECTACLE EST EMBLEMATIQUE D'UN PROCESSUS NOUVEAU, ET LES ADULTES
AURONT INTERET A SE RAPPROCHER DES ADOS AFIN D'OBTENIR D'EUX LES ECLAIRCISSEMENTS QUI LEURS SERAIENT
NECESSAIRES. » Dipier KowaARrsky

LE MANGA, UNE VALEUR UNIVERSELLE DE REFERENCE POUR LA JEUNESSE

CE SPECTACLE EXPLORE LE LEGENDAIRE CONTEMPORAIN URBAIN, IL PUISE SON INSPIRATION DANS LES MANGAS POST-
APOCALYPSE, CYBERPUNK ET MANGA DE TYPE SHONEN. CES DERNIERS TRES REPANDUS EN FRANCE CHEZ LES ENFANTS
ET LES ADOLESCENTS ONT DES SCENARIOS BATIS SUR LE MODELE DES GRANDES EPOPEES ET DES MYTHES.

ILs ONT POUR FIGURES EMBLEMATIQUES DES ENFANTS QUI TRANSGRESSENT TOUS LES INTERDITS.



DES ENFANTS LUCIDES ET SANS MERCI QUI ONT LA VOCATION DE REGENERER LA COMMUNAUTE EN REVEILLANT DANS
LES COEURS LE SENS DES VALEURS PREMIERES.
LES ACTEURS DE SMILE REGARDENT LE MONDE DEPUIS CES GOSSES, ILS LEUR INFUSENT UNE POESIE SINGULIERE,
TAILLEE AU COUTEAU.

DANS LES MANGAS, LES ENFANTS METTENT L'IMAGINATION AU POUVOIR ET INVOQUENT SANS CESSE LE HEROS
INTERIEUR. ILS DECLENCHENT UNE HYBRIDATION DE SYMBOLES OU LES IDENTITES SE MULTIPLIENT, SE RACONTENT, SE
LANCENT DES DEFIS. CES ENFANTS LA SONT EN MARGE, EXCLUS, EN RUPTURE, ILS DONNENT UNE PLACE D'HONNEUR A

L'AMITIE. ILS SONT EXTRAVAGANTS, INDISCIPLINES, SINCERES, INSOUMIS ET VIOLENTS : ILS NOUS PARLENT

D'INNOCENCE.
ILs COTOIENT FACON VAUDOU URBAIN, YOKAIS (MONSTRES) DELINQUANTS, ARCHETYPES DEPRIMES ET SUPER STAR EN
ERRANCE. LEURS AMIS SONT LES DIEUX DE LA MORT ET LES DEMONS « RELOOKES » GRANDE CLASSE. ILS ONT DES
NOMS JAPONNAIS QUE LES PETITS FRANGAIS MEMORISENT PARFAITEMENT.

SOCIETE EN CRISE, FOLLE OU MALADE, BESOIN DE SINGULARITE VISUELLE, QUETE IDENTITAIRE, DESIR D'UN RETOUR A
LA PERFORMANCE MAGIQUE, A LA PAROLE AUTHENTIQUE, AU VIBRATOIRE, LES MANGAS REVISITES POUR LE SPECTACLE
VIVANT NOUS AMENENT A RECONSIDERER NOTRE HERITAGE MYTHOLOGIQUE AVEC PLUS D'AUDACE.
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Processus b CREATION

« CE QUE 1'APPELLE LE JEU DES ENFANTS, 1'EVITE D'EXPLIQUER CELA, ON NE TOUCHE PAS A CES CHOSES LA AVEC DES MAINS
D'HOMME. .. QUAND LES ENFANTS JOUENT DANS UN COIN, ILS SE TAISENT QUAND LES PARENTS APPROCHENT. .. »
Jean CocTeau.

LA CONTRIBUTION DES JUNIORS, PARCOURS D'ECRITURE ET DE CREATION DE SMILE.

Ce PROJET A DEMARRE EN JANVIER 2011 au corLece Jean MouLin DE MonTCcEAU LES MINES. LES ARTISTES DE
SMILE se sONT INSTALLES POUR UNE RESIDENCE ARTISTIQUE JUSQU'EN DECEMBRE 2011. CE COLLEGE CLASSE
« COLLEGE ECLAIR » A CONFIE AUX ARTISTES DES CLASSES DE 41EME, DES CLASSES SEGPA ET DES CLASSES
ULIS.



CE TRAVAIL A ETE MENE EN GRANDE COMPLICITE AVEC LA PRINCIPALE DU COLLEGE.
LES ARTISTES ONT TOUT D'ABORD FAIT UN TRAVAIL DE COLLECTAGE . QUELS SONT LES MANGAS PREFERES DES
JEUNES, COMMENT EN PARLENT-1LS? QU'EN FONT-ILS?
TOUTES CES PAROLES ONT ETE RASSEMBLES ET INTEGREES DANS L'ECRITURE DU SPECTACLE DE SMILE.

LES ARTISTES ONT ENSUITE PROPOSE AUX JEUNES DE TRAVAILLER SUR LEURS IDENTITES SECRETES, SUR LEURS PEURS
ET LEURS REVES EN PRENANT COMME MODELE DE GENRE LE MANGA ET DE L'EXPRIMER A TRAVERS LA MUSIQUE, LA
CHANSON, LE RECIT, LE KUNG-FU ET LA DANSE.

PARALLELEMENT, LES JEUNES ONT ASSISTE REGULIEREMENT AUX REPETITIONS DE SMILE.

NINJAS DU SON, DE LA PAROLE, LES JEUNES ONT ETE DES TEMOINS EXIGEANTS, DES ACTEURS PASSIONNES.
BeAucouP DE LEURS TEXTES ONT ETE INTEGRE DANS L'ECRITURE DE SMILE.
CONCERT ET SPECTACLE ONT ETE JOUE REGULIEREMENT DANS LE COLLEGE ET A L'AUDITORIUM DE MONTCEAU LES
MINEs.

En juin 2011, UNE VERSION JUNIOR DE SMILE EST NE : « IL FAUT BIEN AVOIR DES REVES SINON ON DEVIENT
DES POISSONS PANES > QUI A REUNI 17 ELEVES DU COLLEGE. L'AVENTURE A CONTINUE DE SEPTEMBRE A DECEMBRE
2011 POUR ABOUTIR A UNE PREMIERE LE 2 DECEMBRE AU CENTRE CULTUREL DE L'EMBARCADERE A MONTCEAU LES

MINES, REUNISSANT LES ARTISTES DE SMILE ET LEs 17 ELEves pu coLLEGE. CES ELEVES ONT FORME LA
« NEko-TeAM » (LA BANDE DES CHATS).

L'anneE 2012 EST MARQUEE PAR LA COLLABORATION AVEC LES JEUNES DE ST GENIS LAVAL, LE QUARTIER DES
BAsses-BAROLLES, EN LIEN AVEC LE COLLEGE D'AUBAREDE, LE CENTRE socCIAL ET LE CENTRE CULTUREL.

12 JEUNES ONT ETE REUNIS ET ONT FORME L' » AKUMA-TEAM » (LA BANDE DES DEMONS), ILS ONT EUX AUSSI
PARTICIPES ACTIVEMENT A L'ECRITURE DU SPECTACLE ET ILS ONT JOUE AVEC LES ARTISTES DE SMILE Pour UNE
REPRESENTATION AVEC LES ARTISTES DE SMILE e 26 AvriL 2012 au CenTrRe CuLTUreL DE ST GENis LAvAL.
LA MEDIATHEQUE DE ST GENIS LAVALM A PARTICIPE A L'EVENEMENT : PROJECTION D'ANIME, EXPOSITION MANGA,

CONCOURS DE DESSIN...
L'AVENTURE A CONTINUE AVEC LES ENFANTS LE 12 ma1 2012 A FONTAINE DANS LA SALLE DE SPECTACLE DE LA
Source, Avec LE FesTivaL DEs ARTs pu REcIT EN ISERE ET LE 29 SEPTEMBRE A RAMDAM POUR UNE
REPRESENTATION PUBLIQUE.

UN PETIT VENANT REGARDER LES GRANDS FRERES AU COLLEGE JEAN MouLIN A MonTceau LEs MINES



SMILE A coNnTINUE sA ROUTE AVEC 17 ELEves DE SEGPA DE LA CITE SCOLAIRE DE DELLE EN PARTENARIAT AVE
Le FestivaL Contes et CIE DU TERRITOIRE DE BELFORT ET LA MEDIATHEQUE DE DELLE QUI A ABOUTI A UNE
REPRESENTATION DANS LE COLLEGE, UN CONCOURS DE DESSIN AVEC LA MEDIATHEQUE ET UNE REPRESENTATION DE
SwMiLE LE 9 ocTtoere 2012.

L'ANnEE 2013, LES ARTISTES ONT RASSEMBLES LES MATERIAUX COLLECTES DANS DIFFERENTS COLLEGES POUR
FINALISER L'ECRITURE DU SPECTACLE, QUI S'EST INSPIRE DU MANGA ET DE L'ANIME « AMER BETon » DE TArvou
MaTtsumoTo. CREATION SON, LUMIERE, SCENOGRAPHIE, COSTUMES, MISE EN SCENE EN RESIDENCE A RAmMDAM A ST
Fov LeEs Lyon, La FricHE LAMARTINE A LYON ET LA SALLE ERIK SATIE A VENISSIEUX EN PARTENARIAT AVEC
L'ECOLE DE MUSIQUE DE VENISSIEUX.

Le 17 janvier 2014, SMILE ponNE sA VRAIE PREMIERE, A L'EspAce cutTurReL Opyssée A EvBens EN ISERE,

EN PARTENARIAT AVEC LE CENTRE DES ARTS DU RECIT EN ISERE ET LA MEDIATHEQUE D'EYBENS QUI A ORGANISE SUR
pEceMBRE 2013 T JanviER 2014 UN PROGRAMME DE DECOUVERTE MANGA : CONCOURS DE DESSIN, EXPOSITION,
CONFERENCES, CINEMA... UN ATELIER COSPLAY/MUSIQUE/PAROLES EST ORGANISE AVEC LES ARTISTES DE SMILE.

LE TEASER DU DEBUT DE LA CREATION

Hrre://viMEo.com/29092312

DEs VIDEOS-ALBUMS REALISES PAR LES ENFANTS :
urre://viMeo.com/45777918
nrre://vimeo.com/45780614
wrre://viMeo.com/45777917

UNE VIDEO D'ADIEU FAITE PAR UNE ELEVE :
HrTe://YouTu.Be/KJY1Hokxoprl

SMILE AU COLLEGE DE ST GENIS LAVAL : Lizzy DE L'AKUMA-TEAM : ELLE SE DESSINE DANS SMILE AU COLLEGE ET PUIS CETTE
ANNEE 2013 AU LYCEE, ELLE DEVIENT ""NEO-NINJA AVEC GETA-ECHASSES-URBAINES" !!!


http://youtu.be/KJy1hokxopI
http://vimeo.com/45777917
http://vimeo.com/45780614
http://vimeo.com/45777918
http://vimeo.com/29092312

INTENTIONS

Une CONTEUSE, DEUX MUSICIENS ET UN DESSINATEUR MANIFESTENT LES JEUX DE L'ENFANCE, DANS UN PROCESSUS RITUEL,
EN CHEMINANT A TRAVERS LE FOISONNEMENT CREATIF DU MANGA ENCORE FORT MECONNU DES ADULTES. DES MATERIAUX DE
REVE POUR UNE EXPERIENCE JUVENILE INITIATIQUE TYPIQUE : EN MARGE DE L'ORDRE SOCIAL, DES ENFANTS PARCOURENT LES
ESPACES URBAINS, INTERROGENT L'INVISIBLE, LE SANG, JUSQUE DANS LES PARAGES DE LA MORT POUR SAISIR QUELQUE CHOSE
DE LEUR DESTIN.

FIGURES TRAGIQUES DE LA DEMESURE ET DE LA RADICALITE, LA JEUNESSE Y APPARAIT HAUTE EN COULEURS : LOOSERS PUR
JUS, PETITES FILLES GRANDS-CHEFS, GARNEMENTS DE PREMIER ORDRE, PETITS CHAMPIONS DU KUNG-FU OU MAITRES
MAGICIENS INTERSIDERAUX.

ILs PORTENT LE SURGISSEMENT CHAOTIQUE DE LEUR IDENTITES, A TRAVERS LEURS REVES, LEURS MOTS, LEURS RAPPORT A LA
MORT, LEUR CORPS, LEURS INTERROGATIONS.

LA VILLE EST A EUX, C'EST UNE iLE AU TRESOR. ELLE RECELE UNE BANDE DE GOSSES, DES CHIENS ERRANTS ET UN ERMITE :
UN VIEUX SAMOURAI DECHU. NOUS AVONS TOUS LES INGREDIENTS.

EXHIBITIONS, IDENTITES, KUNG-FU, SABRES, CREATIONS SPONTANEES : UNE CEREMONIE OU LES MASQUES FLAMBOYANTS ET
DERISOIRES TRAVESTISSENT, PERMETTENT NON PAS DE JOUER DES PERSONNAGES, MAIS D'ETRE TOUT SIMPLEMENT SOI MEME EN
CONJURANT LA MENACE ( TOUTES : NARCISSIQUE, PLANETAIRE... )

SeésasTiEN Finck (TeTsuo), Damien GRanGE ( L'EnFanT CarTon), Myriam PeLLicaNe( INO) ET ZEBRAMAN



LES FIGURES FEMININES SONT MORTIFERES MAIS BRILLANTES COMME LA LUNE, ELLES ALIMENTENT L'IMAGINAIRE DES ENFANTS .
ANGELIQUEMENT VORACES ET TURBULENTS, CES ENFANTS TERRIBLES S'AMUSENT A JOUER LES «€PERVERS POLYMORPHES>, LES
VAMPYRES, LES INTRUS, ILS S'EMPARENT DE TOUTE LA QUINCAILLERIE MANGA, FAITE DE SYMBOLES ET DE PENTACLES DE TOUS
POILS, HANTES PAR L'OMBRE DU MINOTAURE, TOTEMISES PAR DIVERS ANIMAUX, HABITES PAR LA VIBRATION DES ROBOTS,
ERRANTS AU DEDANS DE LEURS CONSOLES, ILS IRONT DROIT VERS L'AVENEMENT D'EUX MEMES, L' AFFRONTEMENT.

SMILE EST UN HYMNE JOYEUX QUI CELEBRE L'ASSOMPTION DE LA VIRILITE POUR LES JEUNES GARCONS ET LES PETITES FILLES.
UNE VIRILITE QUI DANSE EN HARMONIE AVEC LE FEMININ MYSTERIEUX.

C'EST LE JEU DE L'AUTRE ET DE LA MORT, LE CORTEGE DE LA REVOLUTION DES ENFANTS QUI S'EN VA VERS UNE DECHETI'ERIE,
LE LIEU DE TOUS LES POSSIBLES.

UNE HORDE, UN CHAOS EXIGE UN TRIBUT, INSTANTANEMENT CONSOMME PAR L'UNIVERS.
I I
TOUTE TRANSFORMATION NECESSITE UN BOULEVERSEMENT, LA LOI NATURELLE DES AVENTURIERS. ..
IL FAUDRA BIEN QUE LE VIEUX MONDE MEURT UNE BONNE FOIS POUR TOUTE, QU'UN VIEUX SAMOURAI S'EFFONDRE POUR LA

NAISSANCE D'UNE ETOILE.

SMILE EST CE SOURIRE TRIOMPHANT OU CE REFUS DE SOURIRE, QUAND UN ENFANT TOMBE ET SE RELEVE AVEC DU SANG DANS LA

BOUCHE ET QU'IL CREVE L'ECRAN.
C'EST UN MOMENT QUI COMPTE PLUS QUE TOUT PARCE QU'IL A LA SENSATION QUE RIEN NE PEUT L'ARRETER, QU'IL A COMPRIS

ENFIN, COMMENT SE RELIER

A LA FORCE DE SON REVE INVINCIBLE | LE HEROS ARRIVE!

LES FIGURES DE LA PEUR : LE VIEUX SAMOURAI (T.MaTsumoTo)LE MINOTAURE ET LA FEMME BORGNE

COSTUMES : RITUELS, COSPLAY, MASQUES...

DEFINITION DU COSPLAY :
TENDANCE AU JAPON VISANT A SE DEGUISER EN PERSONNAGE CELEBRE DE MANGA, DE JEUX VIDEOS, DE STARS
JAPONAISES.
LES COSPLAYEURS SE RENCONTRENT ET RECONSTITUENT DES SCENES CULTES ASSOCIEES A LEURS PERSONNAGES.
LE cosPLAY EST UNE FACON DE CONCEVOIR LE COSTUME DE SCENE POUR LA CREATION SMILE.

IL APPORTE SON LOT DE MASQUES-MANGAS, DE SABRES, DE BANDEAUX, LENTILLES, PERRUQUES ET CHAPEAUX
D'ANIMAUX @ LES ACCESSOIRES SONT PLUS IMPORTANT QUE LE VETEMENT EN SOI.
QUINCAILLERIES DE FETICHES, POETIQUE VISUELLE, LE MANGA MELANGE LE ROBOT, LA CHAIR, L'ANIMAL, LE JOUET, LE
SYMBOLE, POUR UNE CEREMONIE JOYEUSE OU LE HEROS EST PHANTASME ET RENDU REEL.

LA CASQUETTE, LA CAGOULE, LA CAPUCHE, LES GANTS, LES MITAINES, LES SABRES, LES EPEES MAGIQUES SONT
PORTES EN TOUTE INNOCENCE COMME DES ATTRIBUTS LUDIQUES DE RECONNAISSANCE : LE COSPLAYEURS EST
TOUJOURS FIER DE SON COSPLAY, SOUVENT FAIT MAISON.



MvyriamM PELLICANE - PARCOURS

RACONTER DES HISTOIRES, JE NE SAIS PAS A QUOI CA SERT, C'EST UNE ARME, UNE SORTE DE POUVOIR PERSONNEL
QUI SE TROUVE DANS L'INVENTION DE SON PROPRE LANGAGE, C'EST UNE FACON DE PARTAGER UN TATOUAGE SECRET,
JE PEUX METTRE DES VISAGES SUR LES GOUTTES DE PLUIE OU METTRE DES TOURNESOLS A LA PLACE DE LA TETE DES
GENS, TOUT DEPEND DE CE QUI SE PASSE AU MOMENT OU JE RACONTE.

LES HISTOIRES AGISSENT SUR LA VIE INTERIEURE, ELLES PARLENT DU MONDE.

Je m'APPELLE MYRIAM PELLICANE, JE SuisS CONTEUSE DEPUIS 13 ANs, 1'Ar cREE LA CoMPAGNIE IZIDORIA EN
2005 PARCE QUE POUR MOI LE TRAVAIL DE RECHERCHE EST AUSSI IMPORTANT QUE LA REPRESENTATION.
CETTE COMPAGNIE RASSEMBLE DES ARTISTES DE TOUTES DISCIPLINES, DES AVENTURIERS.

J'A1 GRANDI EN ALGERIE, PUIS DANS LE NEUF TROIS, DURANT 20 ANNEES DE MA VIE 1'AI TRAVAILLE A L'USINE
commE 0S4, puls COMME SERVEUSE, JE FAISAIS DES BOULOTS ALIMENTAIRES, SALES ET EPUISANTS, JE VOULAIS
DEVENIR MAGICIENNE. J'ETAIS REVOLTEE.

JE suis DEVENUE cONTEUSE EN 2000, C'EST MA FACON A MOI AUJOURD'HUI D'EXISTER DANS LA SOCIETE,
CONTEUSE POST-APOCALYPSE, CREPUSCULAIRE, EN MUTATION PERMANENTE...

J'AI TOUJOURS AIME LES RITUELS, CEUX DES PETITS ENFANTS DE LA RUE, LES PRATICIENS DU REVE, LES
EXPLORATEURS DE LA MER SOMBRE DE LA CONSCIENCE HUMAINE. MON HISTOIRE PERSONNELLE INFLUENCE
CERTAINEMENT MON TRAVAIL : J'AI EN EFFET EXPERIMENTE LA SCENE PUNK-ROCK DANS MA JEUNESSE, MAIS JE N'AI
AUCUN PENCHANT POUR LE RECIT DE MA PROPRE VIE. J'AI LE DESIR, A TRAVERS LES CONTES MERVEILLEUX ET LE
MYTHE DE TOUCHER LA QUESTION DE LA CONDITION HUMAINE.

MON TRAVAIL DE RECHERCHE EST DE TOUCHER L'HEROISME QUAND IL SE HEURTE AUX DESILLUSIONS ET AUX
DECEPTIONS. IL S'AGIT POUR MOI DE RACONTER POUR VOIR, VOIR LA MORT, PERCEVOIR LA PULSATION DU MONDE ET
DES CREATURES QUI L'HABITENT. LEs EXCLUS, LES PERSONNAGES PEU ORDINAIRES AIGUISENT MON ATTENTION . LE
MONDE AUSSI LEUR APPARTIENT ET CE QU'ILS FONT DE LEURS VIES M'OUVRENT DES PERSPECTIVES STUPEFIANTES QUI

NOURRISSENT MA DEMARCHE.

SI JE DEVAIS DIRE DES GENERALITES, LE ROMAN MET EN VALEUR LES SENTIMENTS, LE CINEMA MET EN VALEUR
L'ATMOSPHERE ET LA DISTANCE ENTRE LES GENS, LE CONTE MET EN VALEUR L'ACTION ET LE SACRE. LE THEATRE EST
PLUS INTELLECTUEL, IL DRESSE DES PORTRAITS PSYCHOLOGIQUES PRECIS : POUR MOI LE CONTE N'A PAS DE
PERSONNAGES DEFINIS, IL NOUS PLONGE DIRECTEMENT DANS UNE REALITE. QUAND LE CONTE SE LIBERE DU LIVRE, IL
CESSE DE FAIRE DU FOLKLORE ET DE L'ANTHROPOLOGIE, IL REVELE CE QU'IL CONTIENT PAR ESSENCE . LE VOYAGE
DANS L'INCONNU ET LA TACHE D'UN CONTEUR EST BIEN DE RENOVER LA CARTE, LA TRAJECTOIRE. ..C'EST BIEN AINSI
QUE LA TRADITION DOIT VIVRE.

J'AIME LE RAP, IL REPRESENTE POUR MOI LES GRIOTS CONTEMPORAINS, CEPENDANT JE NE SUIS PAS RAPPEUSE CAR



3'AI GARDE UN MODE SIMPLE : CELUI DE LA CONTEUSE QUI RACONTE QUELQUES HISTOIRES MEMORABLES. Ces
HISTOIRES ME PERMETTENT D'OBSERVER LE MONDE ET DE RESSENTIR LES LIMITES DES SPECTATEURS AFIN DE
PROGRESSIVEMENT ET AVEC PRECAUTION, TRANSGRESSER CES FRONTIERES ET ACCOMPLIR MA CEREMONIE, UN RITE QUI
INCLUS LE SOUFFLE DU MONDE, EXULTE, CHOQUE OU s'AUTO-DETRUIT.

LE CONCEPT GENERAL DE MA PAROLE CONTEUSE EST UNE ATTENTION PARTICULIERE PORTEE SUR LA VOIX ET LE CORPS
( BIEN PLUS QUE LE SENS) QUI SUIT PAS A PAS L'ACTION EN COURS.
MA PROPRE VOIX EST AUSSI IMPORTANTE QUE LA MUSIQUE QUI RACONTE AVEC MOI OU L'OISEAU QUI M'ACCOMPAGNE
OU LE VENT DANS LES BRANCHES, OU LA RUMEUR DU PUBLIC, IL N'Y A JAMAIS POUR MOI DE FOND SONORE. AFIN DE
MAINTENIR CETTE ECOUTE ORGANIQUE, JE TRAVAILLE DEPUIS PLUSIEURS ANNEES AVEC MIREILLE ANTOINE ET VICENTE
FUENTES SUR L'EXPLORATION VOCALE, (Tous DEUX 1Ssus DU Roy HART).
IL EN VA DE MEME POUR LE CORPS QUI BOUGE EN PREMISSE AUX MOTS, UN CORPS ATTENTIF A TROUVER L'HONNETETE
ET LE RYTHME PROPRE A UNE HISTOIRE.

Eric DELBOUYS, BATTEUR ET IMPROVISATEUR, AVEC QUI 1'AI BEAUCOUP JOUE, M'A JUSTEMENT APPRIS A TROUVER CE
RYTHME EN PLAGCANT SON EXIGENCE SUR LE FAIT QUE CE RYTHME N'EST PAS LE MIEN, MAIS CELUI DU MONDE OU DE
L'HISTOIRE EN COURS.

PAR AILLEURS, DiDIER KOWARSKY QUI DIRIGE SOUVENT MES PROJETS ARTISTIQUES M'A TRANSMIS CET ETAT DE
CONTEUR « ABSTRAIT », CELUI DU CONTEUR QUI SE LAISSE DEVISAGER, CELUI DU CONTEUR « SANS VISAGE » QUI
SE TROUVE EN SCENE COMME UN ENFANT ABANDONNE AU COEUR D'UNE MONSTRUEUSE MACHINE A VAPEUR (QUI SERAIT
L'HISTOIRE) ET QUI D'UN COUP, SANS Y AVOIR PENSE ET SANS LA MOINDRE HESITATION, TOURNE UN ECROU ET
s'AVENTURE. C'EST AINSI QUE JE TOUCHE A L'INTENTION CONTENUE DANS LES HISTOIRES.

JE suis Au QUOTIDIEN DE MON METIER EN LIEN AVEC DES ADOLESCENTS, JE ME SENS PROCHE DE LEUR ROYAUME, DE
LEURS SECRETS ET TOUTE LA RICHESSE CONTENUE DANS LA CULTURE MANGA, LEURS QUESTIONS SUR LA NATURE
HUMAINE ET LEUR ERRANCE.

JE SOUTIENS AUSSI LA JEUNE GENERATION DE CONTEURS A TRAVERS LA FORMATION PONCTUELLE QUE JE MENE AVEC
DES CONTEURS PROFESSIONNELS SUR LE THEME DU CONTEUR ET SES INTERDITS, NOTAMMENT UN MICRO LABO DE LA
Maison bu ConTe DE CHevitly LARUE, INTITULE @ « No(s)LiMIT(S) » ET UNE EQUIPE CONSTITUEE DE
CONTEURS DE BRUXELLES, LILLE, STRASBOURG ET SUR MA REGION AVEC LE CENTRE DES ARTS DU RECIT EN ISERE.
AVEC CES NOUVEAUX TALENTS, JE TENTE DE TRANSMETTRE MON ENERGIE ET MES DOUTES ET LA NECESSITE D'UNE
DISCIPLINE DANS CE TRAVAIL AUDACIEUX. LE CONTEUR EST UN VOLEUR D'HISTOIRES, IL S'AGIT DE REVENIR AUX
ORIGINES : LE CONTEUR EST UN BRIGAND DES GRANDS CHEMINS, UN POETE. VOLER UNE HISTOIRE C'EST ASSEZ
FACILE, LA GARDER EST PLUS DIFFICILE, COMME LE DISENT LES ECRIVAINS : VIOLEZ NOUS MAIS FAITES NOUS DE
BEAUX ENFANTS...

PARCOURS DE MYRIAM PELLICANE AU SEIN DE LA COMPAGNIE IZIDORIA :

LA REINE DES NEIGES — SOLO (PRrojeT PREVENTION TOXICOMANIES) — 2002

CENTAOYEST - SOLO - 2003

JAVEL ET CARTON — puo ELECTRIQUE AVEC DaNieL Mariotre— 2005

MONSTRES - puo avec ABave Aeakar Apam — 2006

LES PETSEURS (LES 7 PEURS) - Duos avec LAurRenT GRrappE ET ERric DELBOUYS Musiciens— 2008
LES HEROS (LA LEGENDE DES NARTES) avec Eric DEeLBouys T OLivier BosT,MusiciEns —
2008

MONSTRES (LES AUTRES) — Duo avec Eric DeLouys musicien 2009

KRONIK — puo avec MicHeL FauserT— 2009

LES KILOS DU MOINEAU -RreécITaL b conTes- 2010

LA DERNIERE CHAMBRE Duo avec Loutre Bareier— 2010

HYENE SoLo, NouveLLEs surréaLIsTEs -OCT 2010

CreéatioN 2014 : Le SoLo : VAGABONDE
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DAMIEN GRANGE ET SEBASTIEN FINCK

MUSICIENS INCLASSABLES, VOICI DEUX EXPLORATEURS CURIEUX DE TOUTES LES PRATIQUES HORS NORMES, QUE CE
SOIT LA MUSIQUE, LA LUMIERE, LE SON, LE THEATRE DE RUE, LES MILIEUX INDEPENDANTS ET PLURIDISCIPLINAIRES.
ILs AIMENT LES AVENTURES SINGULIERES, DENICHER LE FABULEUX TRESOR DES JEUX DE L'ENFANCE, LA OU LA
TRADITION ORALE S'INSCRIT DANS LA TRADITION ORALE DE DEMAIN.

ILs onNT 0EUVRE AU GRRRND ZERO A LYON GERLAND, UN COLLECTIF DE MUSIQUES INDEPENDANTES, VIVIER DE
MUSIQUES UNDERGROUND LYONNAISE ET INTERNATIONALE.

GaiIs ET POPULAIRES, DAMIEN GRANGE ET SEBASTIEN FINCK COTOIENT LA DOUCE MUSIQUE FOLK, LES MUSIQUES DU
MONDE, LA MUSIQUE IMPROVISEE AVEC DIFFERENTS GROUPES LYONNAIS ET LES MUSICIENS DU GROUPE DE L'ARFI.
Hip Hop, ELECTRO,POP, HARD CORE, BLUES, NOISE ROCK.... SEBASTIEN FINCK EST BATTEUR, IL JOUE DU CLAVIER
SYNTHE VIRUS MPC, AVEC DAMIEN GRANGE, ILS FORMENT UN DUO HIP HOP, DE L'ABSTRACT HIP HOP, GA S'APPELLE
RATURE.

Pour LE PROJET SMILE, LE LIEN QU'IL NOUENT AVEC LES JEUNES EST NATUREL, SENSIBLES AU THEME DE
L'EXCLUSION, ILS SAVENT NOUER AVEC EUX DES LIENS CREATIFS. MUSICIENS PROTEIFORMES, ILS SONT AUSSI
ACTEURS ET CONTEURS.

FLORENT LE MEN

TOUT SAVOIR SUR LUI .

HTTP://FLORENTLEMEN.BLOGSPOT.COM/
FLORENT LE MEN EST POTIER, IL DESSINE EN DIRECT POUR SMILE Sur DEUX RETROPROJECTEURS QUI ENVOIENT
SES DESSINS SUR UN CYCLO. EN SCENE, Nous L'avons BAPTISE : L'ENFANT NORMAL




DIDIER KOWARSKY

ComEDIEN DE FORMATION, D1pIER KOWARSKY A PRATIQUE DIFFERENTES DISCIPLINES DE LA SCENE, THEATRE DE CREATION, TEXTES
CLASSIQUES ET CONTEMPORAINS, MASQUE, CLOWN, AVANT DE S'ENGAGER SUR LA VOIE DE L'ORALITE ET DU CONTE. Depuis 1989, 1
EXPLORE TOUTES LES DIRECTIONS DE L'ORALITE, AINSI QUE LES RELATIONS DE LA PAROLE AVEC LA MUSIQUE, LA DANSE ET D'AUTRES
ARTS DE LA SCENE ET DE LA PISTE.

Dipier KOWARSKY BOULEVERSE LES EQUILIBRES, REVELE DES UNIVERS. CHERCHEUR ET FORMATEUR DE REFERENCE AU SEIN DE
MonporaL ( LEs ArTs bu REcIT EN FRANCE ET EN FRANCOPHONIE), IL A TOUJOURS SUIVI DE TRES PRET TOUTES LES CREATIONS DE LA
CoMPAGNIE IZIDORIA. SON TRAVAIL D'INVESTIGATION EST UN PARTENARIAT SAVANT D'ECRITURE ORALE, UN EQUILIBRE RIGOUREUX
ENTRE AUDACE ET DESINVOLTURE QUI DEVIENT VITE JUBILATOIRE. IL MENE AINSI DES STAGES SUR LA PRATIQUE DE L'ORALITE EN FRANCE,
AU Quesec, au Burkina Faso eT A La Maison bu CoNTE DE BRUXELLES.

IL SE LAISSE DEVISAGER POUR MIEUX REFLETER LE LEGENDAIRE CONTEMPORAIN, EN RESIDENCE DE COLLECTAGE, CHEZ LES MANOUCHES,
DANS LES CRECHES, AUPRES DES VIEUX ASSIS SUR LES BANCS DES VILLAGES, DANS LES BANLIEUES, IL TISSE " LE LEGENDAIRE D'ICI

MEME ET LA MEMOIRE DE TOUT A L'HEURE "
HTTP: //WWW.FREDDYMOREZON.ORG/

Dipier KOWARSKY ACCOMPAGNE LES CREATIONS DE MYRIAM PELLICANE DEPUIS LA CREATION D'Iziporia EN 2005

MIREILLE ANTOINE

COMEDIENNE, MARIONNETTISTE, METTEUR EN SENE. Poursurt une RecHERCHE vocaALE Avec LE ROY HART THEATRE bepuis
1978. Son TRAVAIL S'APPUIE SUR LE REVEIL DE LA MEMOIRE SENSIBLE ET L'EXPLORATION DES POSSIBILITES VOCALES AU SERVICE DU
JEU DE L'ACTEUR. HTTP://MIREILLE.ANTOINE.FREE.FR

Au JaroN, LEs BENSHIS ETAIENT LES CONTEURS DU CINEMA MUET. ILS PUISAIENT LEURS SAVOIR FAIRE DANS LE
BUNRAKU : LE THEATRE DE MARIONNETTES, DANS LE RAGUKO-KA : L'ART DU CONTEUR QUI RACONTE DES
HISTOIRES COMIQUES DE LA VIE ET DANS LE KODAN-SHI : CEUX QUI RACONTAIENT DES RECITS HISTORIQUES.
LE TOUT FORTEMENT IMPREGNE DU MONDE INVISIBLE
PARFoIS, AU CINEMA, LE BENSHI S'EMPORTAIT TELLEMENT DANS SON RECIT QUE LE PUBLIC REGARDAIT AUSSI BIEN
L'ECRAN QUE LE BENSHI.... C'EST UN PEU SE QUI SE PASSE DANS SMILE, ENTRE LE DESSIN PROJETE SUR LE CYCLO
ET LES TROIS ACTEURS...


http://MIREILLE.ANTOINE.FREE.FR/
http://WWW.FREDDYMOREZON.ORG/

