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MANGA : DEFINITION
Le moT «MANGA» JZ B ou FADY EST CONSTITUE DE 2 KANJI OU CHACUN A UN SENS PARTICULIER : LE PREMIER
KANJI €MAN>» & SIGNIFIE DISTRACTION, LEGERETE, PURETE... LE SECOND, «GA» [B| ou M en HIRAGANA, DESIGNE
LA PEINTURE, L'ILLUSTRATION, LE DESSIN.. LA COMBINAISON DE CES 2 KANJIS POURRAIENT SE TRADUIRE PAR €DESSINS AU
TRAIT NERVEUX» / «ESQUISSES FANTAISISTES»... LE PEINTRE HOkUSAI (REALISATEUR MAITRE DANS L'ART DES
ESTAMPES), A CREE CETTE APPELLATION EN UNISSANT CES 2 KANJIS, AU DEBUT DU XXIEME SCIECLE. HISTOIRES, RECITS DE
VIES, DE COMBATS, LEGENDES, LE MOUVEMENT ET L'INTENSITE EST TRES ACTUELLE ET SON IMPACT SUR LA NARRATION NOUS
FASCINENT. IL DEPLOIE UNE RICHESSE ESTHETIQUE ET EMOTIONNELLE VIVE QUI LOIN D'ETRE SUPERFICIELLE, EXPLORE LES
PROFONDEURS DE L'AME HUMAINE. ..
DE NOS JOURS, LE MOT MANGA DESIGNE LA BD (BANDE DESSINEE). PUBLIES DANS LE SENS DE LA LECTURE ORIGINALE, LE
MANGA SE LIT DE DROITE A GAUCHE, POUR LES PAGES ET POUR LES CASES... "CETTE ECRITURE QUI AVANCE DE COTE COMME
UN CRABE A TRAVERS LA PAGE" MAsAOKA SHiki ;" LE MANGEUR DE KAKIS QUI AIME LES HAIKUS"

Ce manga est publié dans son sens
de lecture originale, de droite 3 pauche.

Ici, vous étes done 4 la fin,
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BLoob Lap — Brue Exorcist — Naruto -LE Lapin B-RaeeiT bE Panbora HEART

DEFINITION DES GENRES.

En France, pes 1979, NOus POUVONS VOIR APPARAITRE DES DESSINS ANIMES A LA TELEVISION QU'IL SOIT POPULAIRES OU
ANIMES (GoLporak, ALBATOR, LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE...) CE SONT ENSUITE GRACE A DES EDITEURS COMME
GLENAT oU TONKAM, QUE LE GRAND PUBLIC DECOUVRE CES NOUVEAUX GENRES SI PARTICULIER DE LA BANDE DESSINEE.

LES GENRES DES MANGAS SONT DEFINIS EN FONCTION DU PUBLIC AUQUEL ILS SONT DESTINES, ILY EN A UNE MULTITUDE, CEUX
QUI NOUS INTERESSENT SONT LES MANGAS SHONEN, LES ANIMES ET LES MANGAS ALTERNATIFS.

C'EsT QuOI LE SHONEN ?

CIEST LE GENRE TRADUIT LE PLUS REPANDU, IL EST IMMENSEMENT RICHE ET POPULAIRE

CHEZ LES JEUNES, SOUVENT MECONNU DES ADULTES EN FRANCE.

DesTINEE AUX GARCONS, DE 10 A 15 ANS ENVIRON, IL EST LARGEMENT LU PAR LES FILLES. IL ENCOURAGE L’ADOLESCENT A
DEVELOPPER DES ENERGIES POSITIVES . LE COURAGE, LA PERSEVERANCE, L,AMITIE OU ENCORE LE DON DE SOI. LA PLUPART
DES RECITS MET EN AVANT UN HEROS JUVENILE, EXCLU PAR SA DIFFERENCE OU ORPHELIN AUQUEL LE LECTEUR S,IDENTIFIE
FACILEMENT, MAIS IL POSSEDE AUSSI UN TALENT CACHE QUI LUI PERMETTRA DE SE DEPASSER ET D'ACCOMPLIR DE GRANDES
CHOSES.

NaruTo SHipPUDEN : L'Akatsuki — KakasHr HATake ( NArRuTO)

"IL EXISTAIT DES BANDES, DONT LE LIEN, LE COLLANT QUI LES AGGLUTINAIT ETAIT L'AMITIE, L'AUDACE, LA RUSE,
L'INSOLENCE, LE GOUT DE LA PARESSE, UN AIR SUR LE FRONT A LA FOIS SOMBRE ET JOYEUX, CE GOUT DE L'AVENTURE
CONTRE LES REGLES DU BIEN" Jean GENET.



Lain — Le vovace DE CHIHIRO : Mivazaki — KiBa ET SON CHIEN NINJA : NARUTO

C'esT Quor L'ANIME ?

PRONONCE ANIME, L'ANIME EST UNE SERIE TELEVISEE OU UN FILM D'ANIMATION JAPONAIS. CES REALISATIONS ONT
LARGEMENT CONTRIBUE EN FRANCE A L'IMPLANTATION DES MANGAS. UNE NOUVELLE RECONNAISSANCE DU GRAND PUBLIC
ARRIVE EN 1997 AveC LES REALISATIONS DE Mivazaki TELLES QUE PRINCESSE MoNONOKE ou LE VoYAGE DE CHIHIRO,
MAIS AUSSI LES PERSONNAGES POKEMONS CREES PAR SATOSHI TAJIRI | AUIOURD'HUI LES JEUNES REGARDENT LES ANIME VIA
INTERNET, SOUVENT POUR EVITER D'ACHETER LES MANGAS SOUVENT TROP CHERS POUR LES FAMILLES ( 60 A 200 voLumes
POUR CERTAINES SERIES..). TOUS LES MANGAS SHONEN EXISTENT EN & VOSTRF »...

RESULTAT DE L'ENQUETE SUR LE MANGA SHONEN

LE MANGA SHONEN OU SHOJO INVITE LES ENFANTS A CHERIR LEUR SINGULARITE, LOIN DE LA NORME DES ADULTES.
LE MANGA SHONEN REND HEUREUX.

LE MANGA SHONEN A DES HEROS PAS STANDARD, CE SONT DES ENFANTS DIFFERENTS, DES ADOS INTREPIDES,
REVOLTES, DETERMINES, AMBIGUS.

LE MANGA SHONEN S'EN VA VOIR LA MORT, LES ESPRITS, LA OU ILS SONT AUJOURD'HUI ET ILS ONT SACREMENT
CHANGES!

LES PERSONNAGES SONT DES ARCHETYPES REVISITES, RELOOKES, ILS DEPASSENT LES REPRESENTATIONS CLASSIQUES
DES GENRES.

ILs PORTENT LE FEMININ ET LE MASCULIN A UNE PUISSANCE AUTRE.

ILs S'EMPARENT DES ARTS MAGIQUES ET DES ARTS MARTIAUX DE L'ANTIQUITE POUR PASSER A L'ACTION, IMPULSER
UNE FACON D'ETRE AU MONDE DECAPANTE.

VOLEUR IMPECCABLE, ARTISTE LIBRE, LE MANGAKA S'INSPIRE DU FOLKLORE MONDIALE, DU PATRIMOINE URBAIN, IL
DECLOISONNE, IL MELANGE LES EPOQUES ET LES STYLES AVEC BEAUCOUP DE CLASSE.

LE MANGA SHONEN REMPLACE LES RITES DE PASSAGE, IL EST PUISSANT ET DROLE.
C'EST UNE ENERGIE QUI SORT DE L'OMBRE, DES TENEBRES ET DU DESESPOIR ET QUI CHERCHE L'OUVERTURE,
DEMANDE DES COMPTES A LA LUMIERE, OUVRE DES VOIES.

LE HEROS MANGA SHONEN ASSAINIT LE MANICHEISME MORALISATEUR ET CULPABILISANT.

LE HEROS DESOBEIT ET AINSI, IL CONTRIBUE AUX CHANGEMENT DES MENTALITES.

IL EST DELINQUANT OU INSOUMIS, EN PARTENARIAT AVEC LES MONDES INVISIBLES.

IL S'AFFIRME EN « HORS LA LOI SPIRITUELLE » ET FINIT PAR MODIFIER LES MONDES QU'IL TRAVERSE.
C'EST UN PIRATE, LA RELATION AVEC SON SABRE, SON MASQUE OU SA CONSOLE EST SYMBIOTIQUE.



LES JUNIORS DESSINENT LES SHINIGAMIS (LES ANGES DE LA MORT) SOUVENT AMIS DES HEROS, ILS SONT
LOUFOQUES, EXCENTRIQUES, COMME LES ENFANTS ILS CHERCHENT L'AVENTURE. ICI A GAUCHE UNE COLLEGIENNE DE
SMILE JUNIOR A DESSINE GRELL (BLACK BUTLER) QUI EST DEVENU L'AMBASSADEUR DES ENFANTS POUR LE
SPECTACLE. GRELL A REMPLACE LA FAUX POUSSIEREUSE PAR LA TRONCONNEUSE, IL EST DANDY ET PARLE DE LUI
TOUJOURS AU FEMININ. A DROITE, RYUK, LE SHINIGAMI DU MANGA CULTE DEATH NOTE.

(SUITE DE L'ENQUETE)

LE HEROS MANGA SHONEN A SOUVENT DES AMIS NON-HUMAINS ( SHINIGAMIS, YOKAI) CAR LE HEROS VOIT CE QUE
LES AUTRES NE VOIENT PAS.

CHAQUE ENTITE QUE LE HEROS RENCONTRE, MEME SI C'EST UNE SAINTE HORREUR, FINIRA TOUJOURS PAR LUI
TRANSMETTRE QUELQUE CHOSE.

DANSs LES RECITS LEGENDAIRES OU LE FOLKLORE, LE HEROS DU MANGA SHONEN EST UN SANS PAPIERS, UN
CLANDESTIN.

LES NOTIONS DE BIEN ET MAL SONT INVERSEES, OU PLUTOT ELLES RETROUVENT LEUR VRAIE FONCTION :

LE MAL EST NECESSAIRE A L'EVOLUTION.

LE MAL EST UN AGENT SYMPATHIQUE.

IL FAIT SORTIR LE HEROS DE SA TORPEUR.

LE HEROS EST SEUL. IL VA SE FAIRE DES AMIS DANS SON QUARTIER MAIS RESTE SEUL FACE A SON DESTIN. AVEC
SES AMIS, IL EST VOLONTIERS « BAKA », GROS DEBILE COMPLETEMENT TARE.

LE HEROS A BESOIN DE SES AMIS ET IL RESTE POUR EUX UN MYSTERE.

LA QUALITE DES JURONS, DES INSULTES OU DES INCANTATIONS EST TRES RECHERCHEE.

LE DANGER QU'IL DOIT AFFRONTER EST TOUJOURS ORIGINAL ET IL VOYAGE TOUJOURS DANS DES LIEUX INHABITUELS.
IL Y A TOUIOURS DES EPREUVES A PASSER, TOUJOURS UN COMBAT.

LE HEROS ET SES AMIS NE CESSENT DE SE BATTRE.

LE MOTEUR PRINCIPAL DU HEROS EST PROTEGER CEUX QU'IL AIME.
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QUAND LE HEROS PASSE A L'ACTION OU QUAND IL S'ENTRAINE, SES VETEMENTS NE SONT PAS NORMAUX.

LE HEROS DEPASSE SES LIMITES JUSQU'AU FACE A FACE AVEC LUI MEME : LE FACE A FACE AVEC L'ADVERSAIRE QUI
SOMMEILLE EN LUI.

LE HEROS NE S'IDENTIFIE PAS, IL CHERCHE SON IDENTITE MAGIQUE POUR MIEUX AIDER SES AMIS.

LE HEROS PEUT ADOPTER UN « MODE ON » SUPER BRANCHE ET INTEGRE ET UN « MODE OFF » DEBRANCHE, HORS
SYSTEME. IL A AUSSI LE € MODE SOUL » OU LE HEROS REJOINT SON DOUBLE ET VA VERS LE € MODE RESURRECTION ».
Vous suivez ?

SI LE HEROS EST UN GARCON, LES LECTEURS PEUVENT TRES BIEN L'IMAGINER EN FILLE ET VICE-VERSA.

PAs DE SEXUALISATION DES RAPPORTS, LA DIMENSION AMOUREUSE EST TOUJOURS RETARDEE POUR METTRE EN VALEUR
L'INDEPENDANCE DU HEROS.

LE HEROS N'A PAS DE PARENTS, OU BIEN C'EST COMME S'IL N'EN AVAIT PAS, CAR AVEC LES PARENTS, LES AVENTURES
NE SONT PAS POSSIBLE.

LA FAMILLE EST TRES IMPORTANTE MAIS L'ACTION SE SITUE EN DEHORS.

HORs DE LA FAMILLE, LE HEROS TROUVE SA FANTAISIE PROPRE, SES POUVOIRS, SA POETIQUE.

LE HEROS VOYAGE DANS LES VASTES ESPACES QUI S'OUVRENT TOUT A COUP DEPUIS SA CHAMBRE OU AU COEUR DE
SON QUARTIER.

UN CIEL QUI SE DECHIRE, UN IMMEUBLE QUI BASCULE, UNE RENCONTRE BIZARRE.

IL S'"EN VA LA NUIT, ENLEVER LES NIDS A POUSSIERE QUI S'AMONCELLENT DANS NOS REVES.

Le GRAND FISHER FAIT PARTIE DES HOLLOWS DANS BLEacH . Nous L'AVONS INTEGRE DANS L'HISTOIRE DE
SMILE. SOUVENT DANS LES MANGAS, LES ENFERS ET LE CIEL SONT MIS EN MOUVEMENT COMME DANS LES
TRADITIONS SHINTO : LES HOLLOWS ARRIVENT DU CIEL, ILS DECHIRENT L'AZUR ET ENTRENT DANS NOTRE MONDE PAR
LA PORTE NOIRE....



Basy BeeL — Basy CaRT — BLEACH : LES ENFANTS ONT SOUVENT AVEC DES SAMOURAIS DECHUS, DES VOYOUS,
DES DEMONS... TOUT cOMME DANS SMILE.

LE REPERTOIRE MANGA DE SMILE

SMILE EST INSPIRE DES MANGAS SHONEN, VOICI LES PRINCIPAUX '

SMILE EST INSPIRE AUSSI DES ManGas UNDERGROUND ou 1ssue bu CyBerPUNK DES ANNEES 70.

DEs MANGAS ALTERNATIFS ET SOUVENT RECONNUS EN FRANCE PAR DES LAUREATS OU DES GRANDS PRIX LORS DU
FESTIVAL D' ANGOULEME. .

OUVRAGES DE REFERENCE POUR SMILE QUI INFLUENCENT L'ECRITURE, LA MUSIQUE, LES COSTUMES, LE REGARD SUR
LA SOCIETE

> Hipert Arar @ Ki-Itchr!!

> MasasHi KisHimoTo @ NaruTo

> Honba SHingo PinGg PonG Dast et Yukt Kobama :BrLoop Lab
> Hirovkr Taker : Snaman KinG

> AkIrRA AMANO : REBORN (MON PROF LE TUEUR)
> Trme Kuso : BLeacH

> Kazue Kato : BLue Exorcist

> Akira TorivaMa : DRAGONBALL

> AHIRU No Sora : Dream Team

> Mik1 YosHikawa i DROLES DE RACAILLES
> Tsucumi OsHBea ET TakesH! Osata : DeatH Note

> Kazuo UMEzu @ L'ECOLE EMPORTEE

> Hiromu Arakawa @ FuLLMETAL ALCHIMIST

> Ryuner Tamura : BeeLzesus

> Jun MocHizuki : Panbora HearTs

> Yana Tususu Brack ButLer

> EricHiro Opa @ ONEe Piece

> Shiceru Mizuki : Non Non Ba — KITARO LE REPOUSSANT

LA LEGENDE DE L'ANIMATION REVIENT ENFIN AU CINEMA !
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Le pERe DE NARUTO A SCELLE LE DEMON RENARD A 9 QUEUES . KIUBI, DANS LE VENTRE DE SON FILS...
NARUTO EST HABITE PAR CE DEMON QU IL DEVRA APPRENDRE A CONTROLER LORS DE SON APPRENTISSAGE DE
NINJA..CE THEME EST RECURENT DANS LE MANGA SHONEN.

Noir ET BLANC, LES DEUX FRERES DE AMER BETON - NARUTO ET SASUKE ..
CONSCIENCE ET INNOCENCE, COMPLEMENTARITE...

LA FIGURE DE L'ADVERSAIRE EST EN SOI OU CHEZ SON FRERE...LES MANGAS SONT PLEINS DE CES FIGURES
TENEBREUSES, ELLES FASCINENT LES ADOLESCENTS ET LES POUSSENT A EXORCISER LEURS ANGOISSES PAR DES JEUX
RITUELS.

LES DEUX PREMIERES IMAGES : L'ENFANT MINOTAURE ( AMER BETON) LES DESSINS : UNE COLLEGIENNE DESSINE
L'INTERIEUR DE SA TETE TANDIS QUE L'AUTRE SE PROJETTE DANS UNE ALICE BIEN PLUS TERRIFIQUE QUE LE CLASSIQUE
PAYS DES MERVEILLES....



COSTUMES : RITUELS, COSPLAY, MASQUES...

DEFINITION DU COSPLAY : TENDANCE AU JAPON VISANT A SE DEGUISER EN PERSONNAGE CELEBRE DE MANGA, DE JEUX VIDEOS, DE STARS
JAPONNAISES. LES COSPLAY SE RENCONTRENT ET RECONSTITUENT DES SCENES MYTHIQUES ASSOCIES A LEURS PERSONNAGES. LE
COSPLAY EST UNE FACON DE CONCEVOIR LE COSTUME DE SCENE POUR LA CREATION SMILE. IL APPORTE SON LOT DE MASQUES-MANGAS,
DE BANDEAUX PIRATES, DE LENTILLES OCULAIRES ANIMALES, D'ACCESSOIRES QUI SONT PLUS IMPORTANT QUE LE VETEMENT EN SOI.
QUINCAILLERIES DE FETICHES, POETIQUE VISUELLE, LE MANGA MELANGE LE ROBOT, LA CHAIR, L'ANIMAL, LE JOUET, LE SYMBOLE, POUR
UNE CEREMONIE EXTREME QUI FETE LE RENOUVEAU HEROIQUE. LA CASQUETTE, LA CAGOULE, LA CAPUCHE, LES GANTS, LES MITAINES,
SERONT ICI PORTES EN TOUTE INNOCENCE COMME DES ATTRIBUTS LUDIQUES DE RECONNAISSANCE HEROIQUE.

LE CINEMA MUET, LES BENSHIS ( rapPORTE PAR PascaL VINCENT)
Les Trois AcCTEURS DE SMILE SERAIENT ILS LES BENSHIS DU DESSIN PROJETE ?

Les BENSHIS ETAIENT LES CONTEURS DU CINEMA MUET.
ILs SE TENAIENT AU PIED DE L'ECRAN ET RACONTAIENT LE FILM POUR UN PUBLIC SOUVENT ANALPHABETE, INCAPABLE
DE LIRE ENTRE LES INTERTITRES.
LES BENSHIS ETAIENT TRES POPULAIRES D'OU L'APPARITION TARDIVE DU CINEMA PARLANT
Au JAPON, QUELQU'UN QUI RACONTE UNE HISTOIRE, CA EXISTE DEPUIS TOUJOURS : IL Y A LE BUNRAKU, LE
THEATRE CLASSIQUE AVEC MARIONNETTES, IL Y A AUSST LE RAGUKO-KA, LE CONTEUR QUI RACONTE DES



HISTOIRES COMIQUES OU FANTASTIQUE DE LA VIE QUOTIDIENNE, ET ENFIN LE KODAN-SHI, LE CONTEUR QuI
RACONTE LES RECITS HISTORIQUES.

POUR CES CONTEURS DU CINEMA MUET, LA FORMATION N'EXISTAIT PAS, ILS VENAIENT AVEC LEUR METIER D'ACTEURS.
Au DEBUT, POUR UN FILM,ON METTAIT PLUSIEURS BENSHI, PLUS LE CONTEUR BENSHI. (UN BENSHI POUR CHAQUE
PERSONNAGE )

ET Puls, POUR DES RAISONS ECONOMIQUES, LES BENSHIS ONT FAIT TOUS LES ROLES.

CHAQUE BENSHI AVAIT LA LIBERTE D'INTERPRETATION DU FILM PARCE QU'IL N'Y AVAIT PAS DE SCENARIO.

DANS LE FILM, QUAND LES ACTEURS NE JOUAIENT PAS, PAR EXEMPLE, POUR LES SEQUENCES DE PAYSAGES, LE BENSHI
DONNAIT LIBRE COURS A SA POESIE.
PARFOIS LES BENSHIS JOUAIENT AVEC DE GRANDS GESTES ... ILS S'EMPORTAIENT TELLEMENT QUE QUELQUE FOIS, LE
PUBLIC NE REGARDAIT PLUS L'ECRAN, MAIS LE BENSHI.

LE BENSHI ETAIT PAYE PAR LE PATRON DU CINEMA, CERTAIN BENSHI SONT DEVENUS PLUS POPULAIRES QUE LES FILMS
EUX MEME OU QUE LES ACTEURS ET DU COUP, LES BENSHIS ETAIENT MIEUX PAYES QUE LES VEDETTES :
LE PUBLIC NE VENAIT PAS POUR LES ACTEURS MAIS POUR LE BENSHI!
DEPUIS TOUJOURS :
BUNRAKU : THEATRE CLASSIQUE AVEC MARIONNETTE.

A TOKYO, A L'EPOQUE, IL Y AVAIT DEUX STYLES DE BENSHI : LE STYLE YAMANOTE DES QUARTIERS CHICS,
BOURGEOIS, CE STYLE INTERIORISAIT LES SENTIMENTS ET CE STYLE ETAIT LES FILMS EXPORTES A L'ETRANGER.
ET puts 1L v AVAIT LE sTYLE SHITAMACHI, CELUI DES QUARTIERS POPULAIRES, UN STYLE EXTRAVERTI, DU GENRE
SAMOURAI... DANS CES SEANCES DE CINEMA, LE PUBLIC REPETAIT CERTAINES PHRASES DU BENSHI.
IL Y AVAIT UNE CONCURRENCE CHEZ LES BENSHIS CAR ILS ETAIENT CLASSES PAR ORDRE DE POPULARITE (DE 1 A 50)

En 1930, c'étarT L'AGE D'OR DES BENSHIS, AU JAPON, ON coMPTAIT 8000 BENSHIS, LE PLUS CELEBRE ETAIT
TOKUGAWA MUSEI, 1L AVAIT DEBUTE A AKSAKA, LE QUARTIER CHIC DE TOKYO, IL AVAIT UN STYLE TRES
ELEGANT QUI S'EST BIEN ADAPTE POUR L'ETRANGER.

ENn 1935, oN AVAIT PLUS BESOIN DE BENSHI, ET TOUT A COUP, CE METIER A DISPARU!!




